SzivaR nevezések kezelése

Adminisztracios feltlet

Nevezési bedllitasok kezelése

Egy versenykiirdshoz nevezési beallitdsokat azon felhaszndlék tudnak Iétrehozni, akiknek szerepéhez
ezen jogosultsag be van allitva. Jelenleg az adminok és a klub adminok rendelkeznek ilyen joggal. A
klub adminok természetesen csak a sajdt maguk versenyeivel kapcsolatban tudnak barmit
madositani, igy a nevezési beallitdsokat is csak sajat versenyeikhez tudnak kiirni.

A mar felvett versenyekhez a versenykiirdsok listdjaban megjelenik a ,,Nevezési beallitasok” opcid a
jobb oldalon, erre kattintva lehet elkésziteni a nevezési beallitasokat. Bekarikazva lathatd az alabbi
képernyé mentésen:
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A nevezési bedllitdsokra kapott képernyén elsé |épésben a verseny egészére vonatkozd bedllitasokat,
illetve alapbeallitasokat kell megtenni, az alabbi képernyémentésen pirossal bekarikazva lathatdak
ezek:
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A ,palyak szama” (a IGtereknél beallithatd az egyes IGterekre vonatkozo alapértelmezett érték), az
,id6sav hossza”, az ,Id6savok mett6l” és az ,idésdavok meddig” kotelezGen bedllitandok,
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értelemszer(ien kit6ltve. A ,,maximalis létszam / squad” beallitas is ktelezs, de ha nem kerdl
kitoltésre, akkor nem lesz fels6 hatdra a squadban a jelentkez6k szamanak, tehat hibat nem fog dobni
akkor sem, ha ez nem keriil beallitasra. Ezzel egyiitt természetesen ajanlott beallitani korlatozast.

A ,nevezés engedélyezve” beallitdssal lehet engedélyezni egy versenykiirasnal a nevezési lehetfség
megjelenését a publikus fellileten. Javasolt ezt kikapcsolt allapoton hagyni addig, amig nincsenek
véglegesitve az adott verseny nevezési bedllitasai.

A ,jelentkezési hatarid6” mezében dllithatd be, hogy az adott versenyre meddig lehet leadni
jelentkezést. Opcionalis beallitas, ha nincs beallitva, akkor a verseny napja lesz a jelentkezési hataridé.

Ezen globalis beallitdsok megadasa utan a , Tablazat generaldasa” gombra kattintva elkésziti a rendszer
a squadok tablazatat.

A tdblazat elsé oszlopdban az adott sorra (id6savra) vonatkozd adatok és beallitasok vannak.
Amennyiben az ,Id&sav aktiv” checkboxot bekapcsoljuk, akkor csak az adott sorra vonatkozé (tehat az
adott id6savban l1évé squadokra érvényes) beallitdsokat lehet megadni. Pl. igy lehet egyszer(ien
id6savonként eltéré divizidkat beallitani.

A tablazat tovabbi oszlopai az egyes palyakat reprezentaljak, az id6savok és palydk metszéspontjai,
tehat a tablazat celldi a squadok beallitasait tartalmazzak. Ha bepipaljuk a ,,Squad beallitas aktiv”
checkboxot, akkor csak az adott squadra vonatkozé beallitdsokat tudunk megadni, ily mddon teljesen
egyedi beallitdsokkal mehet minden squad, ha arra van igény. Egy-egy squadba vald jelentkezés ki-be
kapcsolhaté a ,Squad aktiv” kapcsold atallitasaval, ily médon létrehozhatdak olyan squadok,
amelyekbe alapértelmezetten nem lehet nevezni, de lathatdak és sziikség esetén megnyithatdak
nevezésre.

A bedllitasok ,ereje” tehat a kdvetkezb: a globalis beallitdsok mindenhol érvényesek, de ha van
bedllitva id6savra vonatkozd, akkor az id6savra vonatkozé beallitas feliilirja a globalisat, de ha van
squad szintl bedllitas, az felllirja mindkét el6z6t is. Az, hogy az adott cellara (squadra) melyik
érvényes éppen, az az adott cella hattérszinébdl is latszik (szinmagyarazat a tablazat felett).

Fontos:

Els6 alkalommal mindig a teljes versenyre vonatkozoéan mentsiik el a bedllitasokat a tablazat alatt
megjelend ,Squad beallitasok mentése” gombra kattintva. Ha az els6 mentés megtortént, utana
lehet az egyes celldkban megjelend ,,Mentés” gombbal csak az adott squadra vonatkozé mentést
végezni.

Tovabba fontos, hogy a teljes versenyre vonatkozé médositasok mentésekor az adott versenyre
vonatkozd 6sszes korabbi mentést torli a rendszer, beleértve az esetlegesen mar leadott
jelentkezéseket is. Ezért mindenképp javasolt az els6 nevezések beérkezése utan mar a globalis,
versenyszint({i mdédositasokat mell6zni.

Nevezések kezelése

Amennyiben egy versenykiirashoz lett mentve nevezési beallitas, akkor a versenykiirdsok listajaban a
,Nevezési beadllitasok” opcié alatt megjelenik egy , Nevezések” opcid is. Erre kattintva



megtekinthet6ek egy tablazatban az adott versenykiirdsra leadott nevezések az aldbbi
képerny6mentésen lathaté mddon:
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A tdblazatban tehat megjelenik a nevezett versenyz6 neve és a valasztott divizid.

A nevezések listaja CSV formatumban kiexportdlhaté a tablazat felett a jobb oldalon lathaté CSV
export gomb megnyomasaval. A kiexportalt dllomdany karakterkédoldsa UTF-8-as, az ékezetes
karakterek dbrazoldsanal ezzel az excelnek szokott lenni problémaja, ezért csv importdlassal javasolt
az exceben beolvasni, és akkor nem lesz probléma vele. Az aldbbi képernyémentésen lathatd, hogy
melyik fil alatt, melyik opciéval lehet ezt megtenni:

Publikus felllet

A publikus versenylistan a versenyek mellett jobb oldalon a , Versenykiiras” opcié alatt megjelenik egy
,Nevezés” opcid, amennyiben az adott versenyhez rogzitettek nevezési bedllitdsokat, és
engedélyezték a nevezések leadasat, a megjelenésre példa lathaté az alabbi képernyémentésen:
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A ,Nevezés” opcidra kattintva megnyilik a nevezéshez a feliilet, a megjelené oldal felsé részén a
versenyre vonatkozda alap informadcidk lathatdak, alatta a squad tablazat, végiil pedig a nevezési
adatok megaddsdra szolgald drlap.

A squad tablazat els6 oszlopdban az idésav lathatd, a mellette 1évS oszopokban az egyes squadokra
vonatkozo adatok és gomb. A foglalt |étszam kijelzésbél 1athatd, hogy az adott squadba hany nevezés
érkezett, és hany nevezés lehet maximum. Amennyiben betelt a Iétszdm, az adott squadba nem lehet
tobb nevezést leadni, ezt a rendszer is kijelzi, illetve nem jeleniti meg a ,Nevezés ebbe a squadba”
gombot.

A ,Diviziék” linkre kattintva lehet megnézni, hogy az adott squadba milyen diviziékra lehet nevezni.
A felllet alsé része (tablazat és (rlap) lathatd az alabbi képernyémentésen:

Nevezés ebbe a squadba Nevezés ebbe a squadba Mevezés ebbie a squadba

10:00 - 10:30 Foglalt létszdm: 0./ 10 Foglalt létszam: U/ 10 Foglalt Iétszam: 0./ 10
Nevezés ebbe a squadba Neveaés ebbe a squadba Mevezés ebbe a squadba

16:30 - 11:00 Foglalt létszdm: 0./ 10 Foglalt létszim: 1/ 10 Foglalt létszam: 0/ 10
Divizidk megrekimése Divizick megiekimése Divizidk megtekintése
Nevezés ebbe a squadba vezés ebbe a squadba Mevezés ebbe a squadba

11:00 - 11:30 Foglalt létszam; 0/ 10 Foglalt Iétszam: 01/ 10 Foglalt | 0/ 1¢
vizidk meqlekinidse Divizide meglekiniéee Divizidk megtekiniése

Nevezés ebbe a squadba Nevezés ebbe a squadba Nevezés ebbe a squadba

11:30 - 12:00 Foglalt létszdm: 0 /10 Faglalt létszém: 0/ 10 Foglalt létszam: 0/ 10

Divizick magrekiniése Diviriok meqiskintése Divizisk megtekintése
12:00 - 12:30 Foglalt létszm: 0/ 10 0/10
12:30 - 13:00 Foglalt
Divizick magtekinése megekintése
13:00 - 13:30 Foglalt letszam: 0/ 10
D1iziok meqtekintése viziok megtekintése
13:30 - 12:00 Foglalt Foglalt létszdm: U/ 10
Diviziok megtekiniése Divizidk meglekintése Diviziak meglekintése
Nevezés ebbe a squadba Neveads ebbea squadba e
Nevezés N h t ~ k rr
evezheto Nem nevezhetd
Vlasztott squad: nines kivélasztva
Név* Szilletési év *
E-mail = Telefonszém *
Egyesillet Egyesilet (ha nincs a listaban)
- Vélassz egyesilletet — v
Versenyengedély tipusa * Divizié
- Vélassz - v - Vélassz diviziat - ~

Elkilldés Elkiildés és U] nevezés ezzel a versenyzével

A nevezés leadasanak folyamata a kovetkez§:

1. Atdblazatban a kivant squadban a ,Nevezés ebbe a squadba” gombbal kivalasztani azt a
squadot, amibe nevezni szeretnénk.

2. Afelilet legordil a nevezési adatok megadasara szolgald (rlaphoz, az (irlapot ki kell télteni
értelemszer(ien

3. Amennyiben nem kivanunk tobb nevezést leadni a versenyre a megadott névvel, az
,Elkiildés” gombra kattintva elkiildhetjlik a nevezést, és nincs is tobb dolgunk. Amennyiben
kivanunk még nevezést leadni a versenyre a megadott névvel, akkor az , Elkiildés és ;]
nevezés ezzel a versenyzdvel” gombra kattintva elkiildhetjiik a nevezést, visszakapjuk utdna a
felliletet, és kivalaszthatjuk a kdvetkezd squadot, amelybe nevezni szeretnénk. Kivalasztas
utan legordil a fellilet a nevezési adatok (rlapjahoz, viszont ekkor mar az el6z6leg megadott



adatokkal az ki van toltve a divizid kivételéve, igy csak azt kell kivalasztanunk, és kildhetjik
be a nevezést.



